
課堂名稱：廢物百變—新奇好玩具 

環保主題：尋找新的⽣活⽅式 

課程設計：鄭慕賢  

推⾏/教授以及報告：陳妍姿、黃菀參  

參與者：9 所成員學校學⽣及教師  

 

學習目標  

1. 創意⽅面: 想出多種創新的遊戲⽅法，認識到創意才是最好玩的玩具  

2. 環保⽅面: 使用廢物製作玩具，反思玩具與環保問題的關係  

3. STEM ⽅面: 簡單玩具製作過程中的科學原理 (⼒學、速度、聲音的傳播

等)  

 

教學過程  

活動⼀: 另類包剪揼  

學⽣分為 2-3 ⼈⼀組，讓學⽣創作出以另類的⽅式玩包剪揼遊戲，向全班

進⾏分享  

活動⼆: 紙箱/ 鋁罐/ 紙皮/膠樽遊戲  

以小組形式，每組其中⼀款廢物，想出⼀種或多種的遊戲，製作遊戲用具

並 試玩，向其他組別的同學介紹並邀請他們試玩  

 

評估⽅法  

學⽣在小組活動的主動參與及投⼊程度。  

 

學習成效  

每⼀小組都能創作出不同的遊戲玩法。⼤部份學⽣同意活動能提升創意及

對環保的 興趣。雖然看似學⽣在玩遊戲多於學習，但其實學⽣的創作中

反映出他們對不耐玩 的遊戲或玩具和最耐玩又環保的玩具之辨認能⼒。  

 

 



教師反思  

這個活動可作為學⽣參與創意環保活動的第⼀個活動，讓學⽣在輕鬆的氣

氛中學習，對創意環保產⽣學習興趣。  

 


